Le Code ASCII

Histoire

Au débur de linformatique, chaque matériel disposait de son propre codage.
Malheureusement ces codages éfaient incompatibles entre eux. Chaque ordinafeur éfaif
donc livré avec des sous-programmes ef des documents (fables) permettant de
fransposer les codes d’'un mafériel a un autre. Un besoin de standardisation est apparu.

La liste des caracteres a prendre en compfe ainsi que leur posifion onf été soumis a de
nombreUX débars o |1 | 2]3]|a|s5]6 |7 ] 8|9 10]|ul12]13|u|is

00000000 |00000001 | 00000010 [ 00000011 | 00000100 | 00000101 | 00000110 {00000111{ 00001000 | 00001001 | 00001010 | 00001011 00001100 | 00001101 | 00001110 00001111

[NUL] [[SOH]| [STX] | [ETX] | [EOT] | [ENQ]|[ACK] [BEL]| [BS] | [HT] | [LF] | [VT] | [FF] | [CR] | [SO] | [SI]

En 1963, la premiere version de I"ASCII
(American Standard Code for Information

16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31

00010000 |00010001 | 00010010 [ 00010011 | 00010100 00010101 | 00010110 [00010111{ 00011000 | 00011001 | 00011010 | 00011011 | 00011100 | 00011101 | 00011110 00011111

[DLE] | [DC1] | [DC2] | [DC3] | [DC4] |[NAK] | [SYN] |[ETB] | [CAN]| [EM] |[SUB] | [ESC] | [FS] | [GS] | [RS] | [US]
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Inferchange’ ) est publiée. %[5 54 [ 5 (5 [57 (5 [ [ @ [ a1 (@ @ a6 @%@
Ceffe norme informatique, basée sur un tsp1 | ! #1S % & () o |/
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codage a 7/ bits, permet de coder 128 T i P P i Bt i o i s i A

caractéres (27) dont seulement 95 sont 0/1]2)3]4|5]6]7]8]9]:];]<]=]>]"7
64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79

|mpr|mab|es (n°32 é ]27) |es Chiﬁres de O \a 01000000 01000001 | 01000010 01000011 | 01000100 [ 01000101 01000110 [ 01000111 01001000 [ 01001001 [ 01001010 [ 01001011 [ 01001100 01001101 01001110 O1001111

. . @|/A|B|C/D|/E|F|G H|T|J|K|L|M|N|O
9, les leftres minuscules ef majuscules, ef des - ta o a5 o s oo oo oo
symboles mafthémafiques ef de ponctuation.

01010000 (01010001 | 01010010 [ 01010011 | 01010100 | 01010101 | 01010110 [01010111{ 01011000 | 01011001 | 01011010 | 01011011 | 01011100 [ 01011101 01011110 01011111

PIQ|R|S|T|U|V W X|Y |Z|[|\]|]]1]|~"

. hY 96 97 98 99 | 100 | 101 | 102 | 103 | 104 | 105 | 106 | 107 | 108 | 109 | 110 | 111
Exemples : le code 32 correspond a un
espace, le 65 au A, le 122 au z... a|blcjdjelflg/h|i|jjkj1l/m|n o

112 | 113 | 114 | 115 | 116 | 117 | 118 | 119 | 120 | 121 | 122 | 123 | 124 | 125 | 126 | 127

01110000 |01110001 | 01110010 | 01110011 | 01110100 01110101 | 01110110 [01110111{ 01111000 | 01111001 | 01111010 | 01111011 | 01111100 | 01111101 01111110 | 01111111

plq|r|s|tlu|v iw|x |yl |z |{]|]| ]} |~ DE

Limites

Le codage ASCII suffif pour les textes en anglais, mais il esf insuffisant pour beaucoup
d’autres langues, comme le frangais, qui possedent des leffres accentuées. Ceci explique
enfre aufre, pourquoi les adresses électroniques ou les langages informafiques ne
comportenf jamais de leffres accenfuées. Le systeme de codage ASCIl employé a
I"'origine ne le prévoyait pas.

Evolutions

Ceffe norme a subit cerfaines évolufions par la suitfe en raison de ses limifafions. De
nombreuses normes de codage de caracféres onf repris les codes ASCII ef ajouré un
8™ bit afin de pouvoir coder d’autres caracteres. Ce codage sur 1 octef (8 bifs) permet
de coder 256 caracteres (28).

Actuellement, la norme UTF-8 esf la plus répandue ef suffit pour coder les alphabets
latins. Elle utilise enfre 1 et 4 ocfefs pour coder les leffres ef est compatible avec la
norme ASCII.

Unicode est un standard informatique développé a partir de 1991 ef donf la derniere
version a éfé publiée en mars 2019. Son buf est de remplacer les pages de codes
nationales oU des caractéres different de 'une a l'autre (signe monétaire par exemple $,
€). Il vise a regrouper tous les systemes d’écrifure afin de permettre des échanges de
fextes dans différenfes langues, quels que soient les machines ou les logiciels ufilisés. Un

1 Prononcer ([aski]) Code américain normalisé pour I'échange d'information
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nom ef un idenfifianf numérique esf affribué a chaque caractere de n'importe quel
systeme d’écriture.

Caracteres non imprimables

Les 33 caracteres non imprimables du tableau ASCIl (codes 0 a 31 ef 127) sont appelés
« caracteres de confrble » et permeffent, enfre autre :

* la mise en page,

* la communication entre programmes, périphériques ou machines,

e des actions, £ TACE

La présence de ces nmi mi ona

caracftéres de confrdle “?””“"98559,E!!E“"'”"'”"“'"'““'9”“"”““?” 3 aoanans
releve de Ihistoire de .
I'informatique. Les
premiers ordinafeurs
n’avaienr pas d’écran, | 5555555555555555505555555MM55555555505555555555555
|es programmes éfalen’r 6666666666666666666666666€666 666666666

écrifs sur des cartes  ,,,,
perforées. Il y avaif 1\=sscas

n in I N B
donc besoin de Illustration 1: Mutatis mutandls [CC BY-SA 3.0 (http://creativecommons. org/lzcenses/by sa/3. 0/)]
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33

caracteres pour donner
des instructions a la téte d’écriture de I'imprimante (le chariof) :

BS - reculer d’un caractére. CR (le «refour chariof») = Refour au début de la ligne.

LF - Descendre d'une ligne.  CR + LF - Commencer une nouvelle ligne.

Précision
Les correspondances de la table ASCII peuvent paraifre éfranges au premier abord.
Pourquoi ne pas avoir mis les minuscules a la suite des majuscules par exemple. Si vous

observez la fable ASCII, vous remarquerez qu’une letfre minuscule ef majuscule sonf
espacés de 32 cases. A=65 / a=97/ ; K=75 / k=107 ...

Ce n’est pas un hasard. Ceffe convenfion vient de I'écrifure binaire qui permet de passer
de la majuscule a la minuscule en modifiant simplement le bif n°6 (26=32).

Ainsi, A«—=01000001 ef a«<—=01100001 ; K&=01001011 et Ke=01101011..

Sources

https://frwikipedia.org/wiki/
American_Standard_Code_for_Information_Ilnterchange#l es_standards_ASCII

Pour aller plus loin

Fiche « Encodage informatique d’un texte »

https:.//zestedesavoircom/tutoriels/1114/comprendre-les-encodages/2-histoire/
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